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1. Intro
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1. Sobre mí
Estudios
- Doble grado en Derecho y ADE (ICADE)
- Máster de Acceso a la abogacía (UC3M)

Trabajo
- 1 año de experiencia como abogado en 

Hogan Lovells
- 2 años de experiencia en VC con Martín 

Varsavsky
- 1er empleado en Zrive (edtech)
- 1 año y medio emprendiendo (Vivra)
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1. Sobre mí y el NoCode
Intenté aprender a programar 2 veces -> Incapaz de aprender las 2

Pensaba que lo de programar y hacer webs era algo muuucho más complicado de lo que 
es

Descubrí el NoCode por casualidad y desde entonces:

- Parte fundamental de mi flujo de trabajo (Notion, Airtable)
- Experimentos (Carrd, Wordpress)
- MVPs (Figma)
- Productos (Airtable, Softr)
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1. ¿Y vosotros?
¿Experiencia creando productos digitales?

¿Experiencia con NoCode? ¿Qué sabéis?

¿Qué os gustaría saber/aprender?
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2. Que es el NoCode



2. Qué es el NoCode
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2. Qué es el NoCode
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NoCode vs LowCode



2. Qué es el NoCode
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NO necesitas saber programar para hacer webs o apps

El NoCode es la corriente o filosofía que tiene como objetivo de permitir a 
cualquiera crear webs o apps sin código

Dicho de una forma más simple…

Es el conjunto de herramientas que te permiten
crear productos digitales sin código



2. Qué es el NoCode

11

¿Y qué se puede hacer con el NoCode?

1. Mejorar la productividad trabajando

2. Hacer MVPs

3. Hacer experimentos

4. Hacer productos

5. Hacer una startup (sí, solo con NoCode)



2. Qué es el NoCode
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https://nerds.ontruck.com/how-we-have-used-no-code-tools-to-save-10k-month-b7999ce3b8ad
https://medium.com/@carlosbeneyto/how-to-evolve-a-nocode-project-with-a-1m-in-revenue-f11287a24f57


3. Diferentes herramientas que hay
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3. Diferentes herramientas que hay

Hay MUCHAS herramientas. Y cada vez hay más.

¿Lo bueno? Que casi todas funcionan igual.

Y además hay herramientas para hacer este mundo más fácil:

- Nocodehackers - para aprender herramientas NoCode (Comunidad + cursos)
- NoCode.tech - directorio de recursos de NoCode

https://www.nocodehackers.es/cursos
https://www.nocode.tech/
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3. Diferentes herramientas que hay

¿Qué es NoCode y qué no?

¿Cuando empezó el NoCode?

…¿Wordpress?

¿Y lo último que hay? ¿ChatGPT, Dall-e y similares?
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4. Algunas de las
herramientas y ejemplos



Notion - Bases de datos y gestión de la información
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Notion + Super -> Webs
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Wordpress - Experimento (o producto)
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Airtable - Base de datos
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Airtable + Softr - Producto
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Carrd + Glide + Youtube - Producto y landing para testear
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Figma - MVP para testear demanda y funcionalidades
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos

https://www.figma.com/proto/8SrpXlbTfne52FQ72ng2TJ/DISE%C3%91OS-DEFINITIVOS?page-id=901%3A3&node-id=1795-2825&viewport=5874%2C14033%2C0.2&scaling=min-zoom&starting-point-node-id=1795%3A2825


Bloom Institute of Technology
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos



Bloom Institute of Technology
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4. Algunas de las herramientas y ejemplos

1. Startup de bootcamps de programación (cómo Ironhack)
2. 122M$ de financiación desde 2017 de algunos de los mejores inversores

a. YC
b. Google Ventures

¿Puesss… adivináis?

Sí, totalmente creada con NoCode al principio (MVP con 3.000 usuarios)

“The ingenious model helped the company raise $4 million in seed funding, all for 
a solution built using a no-code platform. Bloom used Typeform, Airtable, Retool, 
and Webflow to develop and launch an MVP for 3,000 users.”



26

5. Ahora es vuestro turno
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5. Practicar
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5. Practicar

Un MVP es una versión mínima del producto que os permite validar que el 
producto que queréis desarrollar funcionará. Puede ser un producto funcional 
o un producto que parezca funcional.

Realmente se trata de conseguir información sobre el mercado para 
ahorrar errores de desarrollo y optimizar tiempos y costes.

Algunos “tipos” de MVP que se pueden hacer:

1. Test de Humo - vender el producto sobre un prototipo o un diseño (sobre 
papel)

2. Mago de Oz - hacerlo manual y que no lo sepa el cliente
3. Test del conserje - hacerlo manual y que lo sepa el cliente
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5. Practicar

Siempre lo mejor es empezar por lo más sencillo.

En este sentido, de lo más fácil para empezar es:

- Webs simples -> Carrd
- Bases de datos -> Notion o Airtable
- Enlazar webs con formularios (jotform, airtable, google forms) para captar 

información de posibles clientes interesados y testear interés

Luego hay cosas más complicadas que se pueden hacer sabiendo algo más 
de bases de datos y diseño:

- Hacer una app
- Hacer un MVP
- Hacer un producto más complejo
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5. Practicar

Ahora os toca a vosotros.

El objetivo es que hagáis un MVP para vuestro proyecto.

Por defecto os diría que hagáis:

- Una landing page (con carrd) mostrando producto (si tenéis algún diseño 
hecho), con un formulario para captar leads (con typeform, google forms o 
jotform)

Pero si alguno tenéis una idea de algo que os cuadre más, decidme. Se trata de 
probar y practicar.



Antes de nada, vamos a probar a hacer una landing en directo con Carrd

Básicos de una buena landing

1. El título tiene que centrarse en beneficios (no funcionalidades)
2. Escoge una imagen que explique la oferta
3. Escribe copy que sea convincente
4. Incluye el formulario de contacto en la primera vista
5. Incluye un CTA (call-to-action) que sea claro y sobresalga
6. Haz que tu web sea responsive
7. Hazla lo más simple posible y pide los menos datos posibles (para eliminar 

distracciones y fricción)
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5. Practicar
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5. Practicar
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5. Practicar

Ahora sí!

A hacer vuestro MVP

Contaremos con 1h para:

1. Pensar que MVP se puede hacer sobre el proyecto de cada uno - 
conceptualmente (objetivos?) (10’)

2. Pensar que herramienta hacerlo (lo más simple posible) (5’)
3. Hacer el MVP con el que se pueda conseguir feedback del mercado sobre el 

producto (60’)

Recomendación: Hacer una landing con Carrd mostrando el producto
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